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B Microsoft

CONCURSO
MICROSOFT LATAM TEACHER CHANGEMAKER 2019
REGLAS DE PARTICIPACION

Estas son las Reglas que rigen cémo funcionara el Concurso del LATAM TEACHER CHANGEMAKER 2019 (en adelante
la “Promocion”). En adelante, “Microsoft”, “nosotros” y “nuestro” hacen referencia a la entidad organizadora; “usted”
hace referencia a un participante en la Promocion. Al participar en esta Promocién Usted declara conocer y aceptar
las Reglas asi como las decisiones que adopte Microsoft sobre cualquier cuestion no prevista en ellas. En caso de
conflicto, nuestra decision sera definitiva en todos los aspectos para todos los participantes. Adicionalmente, Usted
acepta cumplir con los términos y condiciones de cualquier pagina online de Microsoft o de terceros en la cual se

encuentre alojada esta Promocién.
La participacion en la Promocion es libre y gratuita. La inscripcion en la Promocién no implica obligacién de compra.
Para los fines de esta promocion Territorio designa: Latinoamérica.

PERIODO DE VIGENCIA: La Promocién sera valida desde las 0:00 del 18 de noviembre de 2019 (“Fecha de
Comienzo”) hasta las 24:00 del 26 de diciembre de 2019 (“Fecha de Finalizacion) (en adelante, el “Periodo de
Vigencia”). Todas las inscripciones para participar en la Promocion deberan recibirse durante el Periodo de Vigencia
de la Promocién. Las entradas recibidas fuera del Periodo de Vigencia no seran consideradas.

ELIGIBILIDAD: Podra participar de la Promocién:

e Personas fisicas mayores de 18 afos,

e Que se desempefien como docentes en establecimientos educativos de educacion inicial, primaria o
secundaria, educacién técnica o vocacional, y educacion especial.

e Que pertenezcan al sistema educativo publico o privado de cualquier pais de Latinoamérica,

e Que sea residente legal en el territorio del pais en el que se desempefia como docente,

e Que no haya participado previamente en un foro global de Microsoft, y

e Que cuente con un nivel de inglés que permita exponer a los jueces su proyecto en dicho idioma sin ayuda
de un traductor.

No podran participar en la Promocion:

e Los empleados de Microsoft (entre los que se incluyen con caracter enunciativo, pero no limitativo, sus
administradores, directores ejecutivos, agentes y consultores), de sus empresas asociadas o filiales, o de sus
agencias de publicidad y promocion;

e Los familiares de dichos empleados (por familiares se entiende padres, hijos, hermanos, asi como conyuges
y parejas de hecho);

e Personas que vivan en el mismo domicilio de dichos empleados; ni,

e Docentes o educadores de instituciones no formales ni educadores ya retirados o fuera del sistema
educativo.

Microsoft se reserva el derecho de verificar en cualquier momento que cada uno de los participantes cumpla con
las condiciones de elegibilidad que a su juicio sean necesarias para participar en esta Promocion. La participacion
en la Promocién es libre y gratuita.



DESCRIPCION DE LA PROMOCION: Esta Promocién est4 basada en la habilidad y destreza de los participantes. El
azar no sera utilizado como mecanismo total ni parcial para la seleccion de los ganadores.

El objeto de esta Promocion es que cada Participante elabore un proyecto educativo enfocado a generar un impacto
social en el cual los estudiantes son los principales protagonistas. Este proyecto debe ser inspirador para otros
colegas, para sus estudiantes; y en el cual se destaque su actuar como lider, cdmo agente de cambio en su entorno,
cdmo innovador y experto en el uso de la tecnologia para mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje. En la
elaboracion del proyecto debe quedar reflejado también su interese personal por avanzar en el proceso de su
formacion y perfeccionamiento como educador, y demostrar que la elaboracién del proyecto esté conforme a los
requisitos descritos en estas Reglas.

El proyecto debe desarrollarse considerando como objetivo final dar un sentido a la practica educativa orientada a
generar un cambio en su entorno y brindando una solucion a problemas reales, logrando que el aprendizaje de los
estudiantes sea significativo y al mismo tiempo les permita desarrollar habilidad de investigacion para el aprendizaje
permanente (lifelong learning skills). El proyecto debe abordar las temaéticas relacionadas con los objetivos de
desarrollo sostenible mundial impulsados por Naciones Unidas - ODS (ver guia en el Anexo 1), puede considerarse
también el uso del marco STEM (ver guia en el Anexo 2), y debe claramente evidenciar la integracion de la tecnologia
con el curriculo oficial en su pais. Se destacaran aquellas actividades de aprendizaje que promueven el desarrollo
de habilidades en los estudiantes, tales como: solucion de problemas, pensamiento logico matematico,
colaboracién, comunicaciéon, pensamiento computacional (computational thinking), equidad, creatividad,
innovacion, abstraccion, entre otras. También las que especifiquen las estrategias metodoldgicas e incluyan
evidencia de resultados e impacto en el aprendizaje de los estudiantes y su entorno.

Toda la informacién relacionada con el proyecto debera ser presentada en inglés.

Para los fines de esta Promocion el proyecto que usted presente serd denominado como una “entrada” o “proyecto”.
Sélo se admitird una entrada por Participante. Todas las entradas recibidas serdn juzgadas de acuerdo a los criterios
descritos en estas Reglas. Usted declara que:

e Su entrada es producto de su propio trabajo y que no infringe ni viola los derechos de privacidad, propiedad
intelectual o cualesquiera otros derechos de ninguna persona fisica o juridica;

e Su entrada solamente incluye material (incluyendo musica, video o imagenes) de su propiedad o sobre el cual
ha obtenido autorizacién para su uso en la Promocion de los propietarios;

e Usted ha obtenido permiso para utilizar la imagen, nombre, voces u otros indicios que identifican a cualquier
persona distinta del participante;

e Su entrada no ha sido seleccionada como ganadora en ninguna otra promocion, ya sea organizada por
Microsoft o terceros.

La entrada no podra contener ninguna clase de contenido que, a nuestra exclusiva consideracién:

e Sea explicitamente sexual, innecesariamente violento, derogatorio o peyorativo de cualquier etnia, raza, género,
religion, profesién o grupo etario;

e Promueva el consumo de alcohol, sustancias prohibidas o tabaco o el uso de armas de cualquier clase;

e Sea difamatoria, obscena o de cualquier forma ofensiva;

e Incluya material cuyos derechos de autor o propiedad intelectual pertenezcan a terceras personas (incluyendo
marcas, logos, fotografias, esculturas, pinturas, imagenes publicadas en sitios web, televisién o cualquier otro
medio) salvo autorizacidn expresa de dichas terceras personas;



e Incorporan los nombres, imagenes, voces u otros indicios que identifican a cualquier persona distinta del
participante que realiza la entrada, incluyendo celebridades y cualquier otra figura publica viva o fallecida, salvo
autorizacién expresa de dichas personas;

e De cualquier forma violan la legislacion del Territorio.

Si la entrada posee contenido con fines ofensivos, pornogréficos o similares, usted serd demandado de acuerdo
con la ley local de su pais, y reportado de inmediato al Ministerio de Educacién y su institucion.

Se debe indicar el nombre de una sélo persona como participante en el caso que el proyecto provenga de varios
autores. Sila entrada es considerada ganadora, se entregara un sélo premio el cual sera entregado al participante

registrado.

Nos reservamos el derecho de rechazar cualquier entrada que, en nuestra sola y absoluta discrecién, consideremos
no cumple con los parametros aqui establecidos.

COMO PARTICIPAR

a) Inscripciéon: Durante el Periodo de Vigencia, a fin de participar en esta Promocién, usted debe realizar lo

siguiente:

Paso 1.

Si ya cuenta con una direccién de correo institucional en Microsoft Office 365:

Verifiqgue que su cuenta de correo institucional se encuentra activa en plataforma Microsoft Office
365.

Si confirma que la institucidn utiliza Microsoft Office 365 continue a verificar el paso 2.

No se aceptara otro tipo de cuenta de correo.

Si no cuenta con una direccién de correo en Microsoft Office 365:

Solicite a los organizadores su cuenta temporal Microsoft Office 365.

Escriba un correo a eduforum@microsoft.com para solicitar una cuenta temporal.

Microsoft revisara su solicitud, y le proporcionara respuesta en un plazo maximo de 24 horas.
Mcirosoft le brindara una cuenta con el Unico fin de participar de esta Promocién.

Usted es responsable de hacer respaldo de la informacién almacenada en esta cuenta temporal
antes de que finalice esta Promocion.

No se aceptara otro tipo de cuenta de correo.

Paso 2: Ser miembro de Microsoft Educator Community' (siguiendo los pasos descritos abajo para registrarse).
Si ya es miembro de dicha comunidad, continde con el paso 3.

Hacer uso de su direccién de correo electronico Microsoft Office 365.

Ingresar a Microsoft Educator Community' y registrarse dando click a “Unirse Ahora/Join Now" y
completando el formulario de registro (No dejar datos en blanco).

Una vez completado el registro, haga clic en "aceptar/accept”.

Con esta accion recibira la bienvenida al programa Microsoft Educator Community como nuevo
miembro.

En el Anexo 3 podra encontrar una guia paso a paso.

" Microsoft Educator Community: https://education.microsoft.com/
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b)

o)

Paso 3: Elaborar un video de una duracién maxima de tres (3) minutos utilizando la aplicacién Microsoft Teams
(aplicacion incluida en su cuenta Microsoft Office 365), con el propésito de describir su proyecto tomando en
cuenta las siguientes indicaciones:

El video debera incluir las siguientes partes:

e Breve presentacion inicial (su nombre, pais de origen, institucién y materia que imparte)
e El titulo de su proyecto y una breve descripcion de este, haciendo énfasis en:
o La problematica real inicial que buscé solucionar o abordar.
o Lainnovacion implementada, como integrd la tecnologia, proceso de implementacion, retos,
aportes desarrollados por los estudiantes, etc.
o Impacto generado a la fecha.

Le sugerimos enfaticamente tomar en cuenta la guia del Anexo 4 en la elaboracién de su video, considerar el
objetivo de esta Promocidon como marco guia indicado en el numeral 3 de este documento, y los criterios de
evaluacion descritos en el Anexo 5.

Paso 4: Publicar su video utilizando Microsoft Stream, y compartir su video mediante un enlace publico
utilizando Microsoft OneDrive. Toda la presentacion de su proyecto e informacién incluida en el video_debe ser
grabado en idioma inglés. El video debera ser publicado en el periodo de vigencia indicado en el numeral 1
de este documento. Cualquier video publicado fuera de estas fechas, no sera evaluado. Consultar nuevamente
Anexo 4.

Paso 5: Registrarse como participante siguiendo las siguientes indicaciones:

e Completar la informacion solicitada en el formulario de registro indicado en la pagina oficial o
directamente en el siguiente link

e Incluir el enlace web correspondiente al proyecto (el cual fue obtenido en el paso 4).

e Para mas informacioén, ver Anexo 6.

Descalificacion A nuestro exclusivo criterio, podremos descalificar en forma automatica: cualquier entrada o
inscripcion incompleta o ilegible; o cualquier participante que exceda el limite de inscripciones y/o entradas
establecido; o cualquier entrada que a nuestro criterio no cumpla con las Reglas; o cualquier participante que
de cualquier forma altere, manipule o interfiera o trate de alterar, manipular o interferir con la Promocion o que
tenga una conducta deshonesta o fraudulenta o anti-deportiva; o cualquier participante que utilice métodos de
duplicacion robéticos, automaticos, repetitivos, programados o similares de duplicacion para la inscripcion o
participacion en la Promocion.

Limite de participacidn Se aceptara solamente una inscripcion por persona (mismo nombre y apellido) y cada
participante podra usar solamente una cuenta de correo electrénico para registrarse. Esta prohibido el uso de
dispositivos automatizados para participar en esta Promocidon. No nos hacemos responsables de las
participaciones perdidas, corruptas, ilegibles o con retraso, ni de fallos de red, ordenador, hardware o software
de cualquier indole que puedan restringir o retrasar el envio o la recepcién de su inscripcion o de las entradas.


https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=v4j5cvGGr0GRqy180BHbR2ivsiR8VDNHvIwAbsdcCktUOVQwUU5GN1daV1o4NEJBNTVHMUhBT1o3US4u

ETAPAS DEL CONCURSO:

Primera Ronda

Al término del plazo establecido en el numeral 1 de este documento, se evaluard cada proyecto recibido y se
seleccionaran los semifinalistas que participaran en la Ronda Final, en adelante (los “Ganadores de la Primera
Ronda").

Seran seleccionados aquellos proyectos que demuestren abordar una tematica relevante, que generan verdadero
impacto en su entorno educativo acorde al objetivo de esta Promocién; y que cumplan con los requisitos y
condiciones establecidas para participar indicados en el numeral 4 de este documento.

Los participantes clasificados en la Primera Ronda seran notificados por correo electronico que su proyecto ha sido
seleccionado para competir en la Ronda Final. Es responsabilidad del participante estar pendiente de las
comunicaciones enviadas a su direccién de correo electrénico, asi como asegurarse de verificar que los datos
de contacto proporcionados sean los correctos.

Ronda Final

Los proyectos clasificados de la Primera Ronda seran evaluados por un jurado internacional, que seleccionara a los
mejores 16 proyectos, utilizando los criterios de evaluacién que se indican a continuacién. Cada proyecto, para
que pueda ser evaluado, debera ser publicado utilizando el formato Lesson Plan del programa Microsoft Educator
Community (ver Anexo 7).

El participante que no presente su proyecto o incumpla los requerimientos de la Ronda Final, quedaréa descalificado
de la competencia. En esta ronda no sera requerida la participacion virtual o presencial del docente.

Los criterios que se evaluaran en esta edicion de la Promocion son los siguientes:

Criterio Consideraciones Generales
Empowering Student in El proyecto aporta a los estudiantes actividades y experiencias de aprendizaje que
Real-life Scenarios van mas alla de la adquisicion de conocimientos o de habilidades concretas;

haciéndoles responsables del uso apropiado de la tecnologia, e impulsando el
compromiso personal y ético en sus decisiones que derivan en resultados con un
impacto a su entorno social.

Pensamiento Critico y El proyecto conduce a los educadores y estudiantes a asumir desafios intelectuales
Solucién de Problemas mediante un proceso de investigacidon que les permite transitar por caminos no
explorados; acorde en el desarrollo de actividades de aprendizaje creativas,
divergentes, disruptivas y abiertas; favoreciendo el desarrollo de pensamiento critico
y potenciando la capacidad de solucionar problemas.

Life-Long Learning El proyecto permite a los estudiantes realizar actividades mediante recursos
orientados a potenciar experiencias educativas de alta calidad que impulsen su
confianza, seguridad, y desarrollo de habilidades sociales para construir en ellos el
criterio de aprendizaje permanente partiendo desde la exploracion y el
descubrimiento de su entorno.




Global Collaboration

El proyecto convierte las actividades de aprendizaje en situaciones que impulsan el
trabajo en equipos abierto a la participacion de estudiantes, educadores, y actores
de otros dambitos distintos a la escuela. El proyecto permite el pleno desarrollo de
las habilidades de comunicacion e investigacion de los estudiantes a través de
comunidades de aprendizaje.

Pensamiento
Computacional

El proyecto permite a los estudiantes determinar la solucién exitosa de problemas
mediante actividades de aprendizaje STEM que promueven el reconocimiento de
patrones, la descomposicion en partes de un problema, la creacién de algoritmos o
escritura de pasos y procesos logicos, la comprension de la ciencia, y el desarrollo
de pensamiento l6gico y matematico.

Educador Agente de
Cambio

El educador se caracteriza por haber cambiado significativamente el proceso de
aprendizaje a través del uso de las TIC y con ello se reconoce que ha hecho una
diferencia mas alld de su propia aula. El educador ha sido capaz aun en entornos
donde la ensefanza innovadora es desafiante, implementar practicas pedagdgicas
que enriquecen el aprendizaje de los estudiantes. Manifiesta liderazgo en su
comunidad escolar y profesional; apoya el desarrollo de otros educadores.

Presentacién del Proyecto

El proyecto se presenta con claridad, respetando el tiempo asignado y logrando
explicar con claridad sus diferentes elementos: la innovacion propuesta e integracion
de la tecnologia al curriculo, logros, mejores practicas, conocimientos adquiridos,
impacto social, las propuestas para su crecimiento y replicabilidad.

En el caso de tener un empate, los jueces deliberaran sobre los detalles de cada proyecto para definir el que deba

tener mayor puntaje.

Los Ganadores de la Ronda Final seran notificados al correo electrdnico que indicaron durante el proceso de registro
0 a través de la cuenta de correo electrénico Microsoft Office 365 otorgada en esta Promocion.

Notificaciones: Los Ganadores de la Primera y de la Ronda Final deberdn confirmar la recepciéon de las
comunicaciones enviadas por Microsoft en un plazo maximo de siete (7) dias. Si la notificacion enviada es devuelta
o si el ganador no confirma su recepcion en el plazo indicado, Microsoft cancelara su participacién y/o premio y
podré seleccionar a otro ganador en su reemplazo. Es responsabilidad del ganador responder a la notificacion.

Uso de su entrada: Al inscribirse y participar en la Promocién usted:

e Nos otorga el derecho irrevocable, mundial y libre de regalias para reproducir, copiar, modificar, alterar, revisar,

evaluar, probar, publicar, mostrar y usar de cualquier otra forma su entrada y todo su contenido en conexién
con la Promocién y con cualquier actividad similar futura organizada por Microsoft;

Comprende, acepta y reconoce que Microsoft y otros participantes de la Promocién pueden haber desarrollado
material similar o idéntico al de su entrada y, por lo tanto, usted renuncia a cualquier reclamo que pueda tener
como resultado de dicha similitud;

Comprende, acepta y reconoce que no recibird compensacién alguna por el uso que hagamos de su entrada;
Acepta que su entrada podra ser publicada por nosotros en una pagina web a determinar para ser vista por los
visitantes a dicha pagina web y acepta que nosotros no seremos responsables por el uso no autorizado que los
visitantes puedan hacer de su entrada; y

Reconoce y acepta que Microsoft no tiene ninguna obligacidn de publicar, usar o dar a conocer su entrada aun
en el caso de que su entrada haya sido ganadora.



6.

FECHAS IMPORTANTES: Recordatorio de las fechas a tomar en cuenta:

e Inicio de recepcién de proyectos, Primera Ronda: 18 de noviembre de 2019.

e Cierre de recepcion de proyectos, Primera Ronda: 26 de diciembre de 2019.

e Comunicacién de proyectos clasificados para la Ronda Final: 27 de diciembre de 2019.
e Inicio de recepcién de proyectos clasificados, Ronda Final: 28 de noviembre de 2019.
e Cierre de recepcion de proyectos, Ronda Final: 4 de enero de 2020.

e Publicacién de Ganadores Ronda Final: 8 de enero de 2020.

7. PREMIOS: Los Ganadores de la Ronda Final recibiran por parte de Microsoft (a excepcidon de Participantes de

Puerto Rico y Honduras — ver siguiente parrafo) (“Premio”):

(1) Una (1) Invitacién a participar del Microsoft Educator Exchange 2020 a celebrarse en la ciudad de Sydney,
Australia del 23 al 26 de marzo, 2020 ("Evento”);

(2) Un (1) boleto aéreo ida y vuelta desde su ciudad de origen a la ciudad de Sydney, Australia (en las fechas
correspondientes al Evento);

(3) Transporte terrestre Aeropuerto de Sydney — Hotel del Evento — Aeropuerto de Sydney;

(4) Alojamiento de tres (3) o cuatro (4) noches segun su itinerario de viaje en el hotel del Evento; y

(5) Comidas durante el Evento y actividades relacionadas.

Participantes de Puerto Rico y Honduras: Microsoft no podréa entregar boletos aéreos, ni transporte terrestre, ni
alojamiento a los Ganadores domiciliados en Puerto Rico y Honduras y que estén vinculados a instituciones del
sector publico (s6lo comidas durante el Evento y actividades relacionadas).

Los Ganadores de la Ronda Final serén responsables de obtener su pasaporte, visas y documentacién necesaria para
ingresar al pais donde se realizard el Evento, y deberd asumir todos los costos no expresamente cubiertos por
Microsoft segun estas Reglas. El organizador podra variar las fechas de salida y regreso, asi como la estadia. Cada
Ganador de la Ronda Final debera confirmar su disponibilidad y habilitacion (e.g. pasaporte, visa) para realizar el
viaje al Evento con 45 dias de anticipacién a la fecha de viaje programado; de lo contrario, Microsoft podra cancelar
su Premio y seleccionar a otro ganador en su reemplazo.

Todo impuesto o tasa que deba pagarse por la obtencion y aceptacion del Premio serd a exclusivo cargo de los
ganadores. Si por alguna razén el Premio no se encuentra disponible o es ilegal entregarle el premio de conformidad
con la legislacion de su pais de residencia, nos reservamos el derecho a sustituir el Premio por uno de valor igual o
superior. El Premio es intransferible y usted no podra designar a otra persona como ganador. Si no puede o no
quiere aceptar el Premio, se lo concederemos a otro posible ganador. Los Ganadores del Foro Virtual no podran
exigir el canje del Premio por dinero, ni su sustitucion por otra cosa.

LEGISLACION: Las presentes Reglas se interpretaran exclusivamente de conformidad con las leyes del Territorio. Si
el Territorio incluye mas de un pais entonces las Reglas se interpretaran de conformidad con las leyes del pais de
residencia del participante. Nada de lo dispuesto en el presente documento le privarad de términos mas favorables
conforme a la legislacion aplicable. Cualquier controversia entre usted y nosotros que no pueda ser resuelta de
comun acuerdo sera sometida a los tribunales con competencia en la materia en el Territorio o en el pais de
residencia del participante en caso de que el Territorio incluya mas de un pais.

. MODIFICACION, CANCELACION O SUSPENSION: Nos reservamos el derecho a modificar las presentes Reglas en

cualguier momento. Asi mismo, podremos suspender o cancelar, total o parcialmente la Promocion sin que ello
implique el pago de suma alguna a usted o terceros en caso de fraude que desvirtle el objetivo de la Promocion o
cuando circunstancias imprevistas que constituyan caso fortuito, fuerza mayor o similar asi lo justifiquen. La


https://educationblog.microsoft.com/en-us/2019/06/announcing-e2-2020/

modificacion de las Reglas o la decision de suspender o cancelar la Promocién serd comunicada por los mismos
medios empleados para hacer conocer la Promocién. Si usted intenta poner en peligro la integridad o el
funcionamiento legitimo de esta Promocién pirateando, hacienda trampa o realizando actividades fraudulentas, le
solicitaremos una indemnizacion por las pérdidas en las que incurramos como resultado de sus actos en la medida
en que la ley lo permita. Ademas, le prohibiremos participar en futuras actividades similares que realicemos, de
modo que juegue limpio.

10.RESPONSABILIDAD: No garantizamos la actuacién de terceros y ni nos hacemos responsables de los actos o
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incumplimientos de terceros. Al inscribirse en la Promocion usted libera Microsoft y sus respectivas compafias
controlantes, subsidiarias, entidades afiliadas, , licenciatarios, agentes locales de publicidad corporativa, agencias de
publicidad y promociones, consultores, agentes y a todos los funcionarios, ejecutivos, socios, directores, empleados,
agentes o representantes de dichas compafias (las "Partes Liberadas") de cualquier dafio, lesion, pérdida y/o gasto
que resulten total o parcialmente de su participacion en la Promocidn. Lo anterior se aplicard en caso de que
Microsoft no reciba su informacion o que ésta se pierda por interrupciones o incapacidades de la red, servidor, fallas
en las transmisiones o fallas técnicas, sean ellas provenientes de un error de tipo humano, mecanico o electrdnico.
Nada de lo dispuesto en esta clausula limitara la responsabilidad de Microsoft con respecto al fallecimiento o lesién
corporal que surja de su propia negligencia o como consecuencia de un fraude. Lo dispuesto en esta Seccién se
aplicara en la medida en que esté permitido por la legislacién aplicable.

.DATOS PERSONALES: Ciertos datos personales seran requeridos para la participacién en esta Promocién; la

denegacion por parte de los participantes impedira su participacién en esta Promocion. La declaracién de privacidad
de Microsoft que se encuentra en http://go.microsoft.com/fwlink/?Linkld=248681 se aplicara a esta Promociény a
toda la informacién que recibamos de usted; la inscripcién a la Promocidn y aceptacidn de estas Reglas importa
asimismo la aceptacion de nuestra declaracion de privacidad. Usted reconoce y acepta que Microsoft y sus casas
matrices, filiales y empresas relacionadas podran efectuar el tratamiento de los datos personales proporcionados
por los Participantes en virtud de su participacion en la presente Promocién, en registros o bancos de datos propios
de conformidad con la ley de proteccién de datos en vigor aplicable en su pais de residencia. Usted autoriza
irrevocablemente a Microsoft, sus afiliadas y subsidiarias, a difundir sus datos personales, domicilio, imagenes y
voces, con fines publicitarios, por cualquier medio de difusion y forma, sin derecho a compensacion alguna, como
asi también para que el Organizador remita a los Participantes publicaciones y/o se les formulen ofertas publicitarias
de bienes y/o servicios. Los Participantes exoneran de responsabilidad a Microsoft y sus casas matrices, filiales y
empresas relacionadas por el uso indebido por parte de terceros de los datos.

Participantes de Argentina. El titular de los datos personales tiene la facultad de ejercer el derecho de acceso a
los mismos en forma gratuita a intervalos no inferiores a seis meses, salvo que se acredite un interés legitimo al
efecto conforme lo establecido en el articulo 14, inciso 3 de la Ley N° 25.326. La Direccién Nacional de Proteccion
de Datos Personales, 6rgano de control de la Ley N° 25.326 tiene la atribucion de atender las denuncias y reclamos
gue se interpongan con relacién al incumplimiento de las normas sobre proteccién de datos personales.


http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkId=248681

Anexo 1

Objetivos de Desarrollo Sostenible de Naciones
Unidas 2030
Referencia: PNUD — ODS

Los Objetivos de Desarrollo Sostenible (PNUD - Agenda 2030)

También conocidos como Objetivos Mundiales, se adoptaron por todos los Estados Miembros en 2015 como un
llamado universal para poner fin a la pobreza, proteger el planeta y garantizar que todas las personas gocen de paz
y prosperidad para 2030. Los 17 ODS estan integrados, ya que reconocen que las intervenciones en un area afectaran
los resultados de otras y que el desarrollo debe equilibrar la sostenibilidad medio ambiental, econémica y social.

Siguiendo la promesa de no dejar a nadie atras, los paises se han comprometido a acelerar el progreso para aquellos
mas atrasados. Es por esto que los ODS han sido disefiados para que cambien la vida de todos los seres humanos,
lo que incluye metas globales como: cero pobrezas, cero hambre, cero SIDA y cero discriminacién contra las mujeres
y nifas, entre otros.

Microsoft es parte de los esfuerzos mundiales necesarios para alcanzar estos objetivos, y este afio el concurso
MICROSOFT LATAM TEACHER CHANGEMAKER 2019 se suma a estas iniciativas con el propdsito de motivar a cada
educador en Latinaomerica a ser protagonista desde su saldn de clases. Se necesita la creatividad, el conocimiento
de cada educador, y la tecnologia y los recursos de toda la sociedad para conseguir los ODS en cada contexto.

17 OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE

3 SALUD EDUCACION IGUALDAD
YBIENESTAR DE CALIDAD DE GENERO
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DELAPOBREZA

TRABAJO DEGENTE INDUSTRIA, 1 REDUCCION DELAS 1 1 PRODUCCION
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1 AGCION
PORELCLIMA

13 PAZ, JUSTICIA 17 ALIANZAS PARA
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https://www.undp.org/content/undp/es/home/sustainable-development-goals.html

Anexo 2

Marco Educativo STEM (STEAM)
Referencia: US Education Departament, ISTE.

Marco Educativo STEM

MICROSOFT LATAM TEACHER CHANGEMAKER 2019 tomard como referencia el marco de trabajo educativo
conocido como STEM (o STEAM), el cual por sus siglas en inglés reconoce la integracion del area de ciencias,
tecnologia, ingenieria, matematica. Recientemente, muchos defensores de STEM también han incorporado las artes
(STEAM). La educacion STEM prioriza el estudio de la ciencia y las matematicas, ademas de la integracion
significativa de la tecnologia y el diseio de ingenieria que ofrece oportunidades para la resolucién de problemas
innovadores al tiempo que hace que la ciencia y las matematicas sean relevantes y atractivas.

La educaciéon STEM incluye una variedad de opciones de cursos que integran el plan de estudios en areas como
ciencias de la computacion, robdtica, sostenibilidad, estudios ambientales, ciencias marinas, transporte urbano,
alfabetizacion financiera, jardineria urbana y agricultura, comunicacién, construccion ecolégica, mantenimiento de
instalaciones, salud y bienestar, por nombrar algunos.

En este concurso STEM (o STEAM) se entenderd como el proceso educativo que involucra formalmente las
actividades educativas en el aula y las actividades extracurriculares mediante el desarrollo de lecciones de
aprendizaje cuya principal caracteristica es promover la integracién de conocimientos de todas sus materias para
resolver un problema de la vida real, potenciar la investigacion, y el trabajo en equipo.

Recursos STEAM de los programas de Microsoft

Se recomienda revisar los siguientes programas y recursos de Microsoft:

e Biblioteca Hacking STEM, revisar inventario de proyectos aqgui.

e Microsoft Makecode. Se recomienda observar los diferentes programas, tutoriales y casos de éxitos. Explore el
sitio oficial aqui.

e Microsoft Minecraft. Se recomienda explorar las apliaciones de Minecraft en Education. Sitio oficial aqui.

e  Microsoft Makecode Arcade.

e Microsoft Makecode Microbit.

Los recursos anteriores son una guia, no son determinantes, pero su conocimiento potencia el desarrollo educativo.
Recomendamos finalmente explorar los proyectos y lecciones de aprendizaje STEAM realizadas por los educadores
innvodores miembros del programa Microsoft Educator Community.

Finalmente lo motivamos a que siga los recursos de autoformacion en STEAM y otras areas de esta comunidad de
educadores Microsoft Innovative Educator.


https://www.microsoft.com/es-xl/education/education-workshop/activity-library.aspx
https://www.microsoft.com/en-us/makecode
https://www.microsoft.com/en-us/education/educators/stem?&OCID=AID2000043_SEM_aO9s14W3&utm_source=bing&msclkid=957057aad54715a339970a1202831182
https://arcade.makecode.com/
https://makecode.microbit.org/

Anexo 3

Guia para ser miembro del programa
Microsoft Educator Community

El programa Microsoft Educator Community le brinda la oportunidad para que pueda formar parte de una
comunidad internacional de educadores, quienes constantemente promueven la innovacion en el proceso de
ensefianza aprendizaje mediante la integracidn de la tecnologia en el salén de clases.

A continuacion, se comparte un guia la cual le apoyara para realizar su registro al programa.

PASO 1: Ingresar al sitio Web del programa

e Escriba o haga clic en la siguiente direccién web: https://education.microsoft.com/
e La pagina principal del programa podria aparecer en dos idiomas: inglés o espaiiol.
e Verifique que el navegador muestre la siguiente pantalla.

&« O @ £ | https://education.microsoft.com/ Y ¥~ 7 ©

=. Microsoft I Community Training v Resources v Programs v Community v Skype in the Classroom v /o 8 7 & Sign In

Welcome Educator!

Learn new skills, discover classroom activities and earn badges and certificates!

FILTER BY +

Overview View All
Try the new Microsoft Educator Center

There's a whole new experience on the way. Check out the new TRY IT
content, select courses and learning paths -- and earn badges as you

explore.

Esta guia se realizara para idioma espafiol. En caso apareciera la pagina principal del programa en inglés, los pasos
a continuacién también seran de utilidad para realizar su registro.


https://education.microsoft.com/

PASO 2: Activar el formulario de registro

Ubique el boton “UNASE AHORA" en el encabezado de la pantalla principal, haga clic

e Aparecera una pantalla emergente que le invita a unirse a la comunidad. La pantalla le solicita iniciar la sesién
de registro eligiendo una de las dos opciones de correo electronico que se indican: Microsoft o Microsoft Office
365.

e Seleccione Microsoft Office 365

e Verifique en el navegador la siguiente pantalla:

& 4 O o 5 https://education.microsoft.com/ ¢ = Z\' =2

Microsoft Educator
Community Sign In

n Office 365

== Microsoft

e Aparecera la siguiente pantalla:

Join the ComMmMUNItY s s wensersnn

Sign up by selecting one of the options below

Signinto your Mirosoft sccount - Microsoft Edge

Toginiwe.com

== Microsoft
B2 Microsoft

Sign in

Email, phone, or Skype

No account? Create one!




e Ingrese la direccion de su cuenta de correo Microsoft O365 y su clave.
e Se activara posteriormente el formulario de registro que se muestra a continuacion.

PASO 3: Formulario de Registro

e Complemente la informacién que se solicita en el formulario.

Last step! Verify your information below to join

First/Given Name *

Last/Family Name *

Country * Please Select... v
Language * | EEET - |
Time Zone * Please Select... v
Profile Status * Public v

Profile is Public and available to all users. Click
ere to see what information will be displayed
o all users.

Promotional Code
)

Microsoft may use your email address to send you:
« Relevant content or offers about products, services, and events.
« Monthly Microsoft Educator Community e-newsletters.

You can unsubscribe at any time. Privacy Statement.
You can also export your data. Export Data &.

|:| In order to use the site as a registered user, you must be at least
18 years of age. The Microsoft Educator Community is not open
to individual students under the age of 18 or non-educators
who do not fit the above categories who are above the age of
18.

JOIN THE COMMUNITY

e El campo cédigo promocional no es obligatorio y no se utiliza en el proceso de registro.

e Confirmar en la seccién final del formulario que es una persona mayor de 18 afios y que es miembro activo del
sistema educativo para completar su solicitud marcando el check box correspondiente.

e Su solicitud esta completa, ahora haga clic en el botén “JOIN THE COMMUNITY / UNASE A LA COMUNIDAD”

Ha completado el proceso. Espere ahora su confirmacién y bienvenida.



ANEXO 4

Grabando y Publicando el Video del Proyecto
Guia General

Indicaciones y Recomendaciones Generales.

Como parte de los requisitos de participacion debe preparar un video cuya duracién no supere 3 minutos, y
mediante el cual haga la presentacion de su proyecto. A continuacién compartiremos una serie de pasos que le
brindaran una guia para realizar la grabacién y publicacién de su video.

Para lograr la presentacion de su proyecto en un formato de video y generar la direccién web URL del video, debera
seguir los siguientes pasos:

Verificar o Instalar Grabar el video I?escargar .Almacenar Generar URL
. . video desde video en su PC
Microsoft Teams como con Microsoft . L desde
Ry e Microsoft y en Microsoft .
aplicacion de escritorio Teams. Stream OneDrive OneDrive

PASO 1: Verificando la instalacion de Microsoft Teams version escritorio (desktop)

Realice el siguiente procedimiento:

e Ingrese https://www.office.com/ y haga clic en el botén “Sign in”
e Verifique la siguiente pantalla:

QBT & | & | reamesanm e

8% Microsoft | Office  procucss «  Resourcss o Swport  Mysccount | Buy Office 365 PrTe—.

Welcome to Office

Your place to create, communicate, collaborate, and get great work done.

ciiood

What is Office 3657



https://www.office.com/

e Ingrese ahora con su cuenta de correo Microsoft Office 365 en el espacio indicado por la ventana emergente.
e Verifique la siguiente pantalla:

- O @ httpsy/loginmicrosoftonline.com non/oat thoriz t 453 4 4, nse_mode postére: e_type=code +id_toke pe=of tat i g P e * = L @

B Microsoft

Sign in

NOTA: Ahora se encuentra en su perfil de usuario Microsoft Office 365.

e Verifique ahora la siguiente pantalla:

(& - = L =
L Search
Good afternoon Inatall Office
= = 4
4 e a e £ S @ aj » i @ &
Shart e wthesoh OneDiive Wl el Prowees Point Onebiote Sharefioirs £al \1; J Sy
Forms All apps
Recent ned  Shared with me  Discove T Uplosd and apen
o MNTRD TEAM 101 Motebook #
n Prim ai: 2
e B B o0l Maone in OnelDrive —*
OneDrive SharaPoint
Recant folders Frequent sites

Es importante destacar que Microsoft Office 365 es un conjunto de herramientas que permiten potenciar el trabajo
colaborativo, la comunicacion, la productividad, entre otras areas.



En esta oportunidad estaremos trabajando con 3 herramientas: Microsoft Teams, Microsoft Stream, y Microsoft
OneDrive. La combinacion de estas herramientas permitird poder realizar la grabacion de la presentaciéon del
proyecto y obtener la direccion web URL del video para compartir con los organizadores del concurso acorde a los
requerimientos.

Verificaremos ahora como ubicar Microsoft Teams y al mismo tiempo realizaremos la instalacién de la
version de escritorio (desktop).

e Localice el icono de la aplicacidon Microsoft Teams y haga clic en la aplicacion. .

e Sielsistema lo requiere, ingrese nuevamente su cuenta de correo Microsoft Office 365 y su clave. *
Generalmente es una vez.

e Esta accion se realiza para verificar el usuario que solicita utilizar Microsoft Teams.

e Siel sistema no solicita la cuenta de correo, continte.

e Repita lo anterior en cada sesion en caso de que sea necesario.

e Verifique la siguiente pantalla y ubique el botén indicado por el circulo rojo denominado “Download Desktop

"

App":

Teams

Microsoft Teams 4 Search or type a command

Chat

Have private conversations

Sometimes you just want to chat or video call privately one-on-one or with

a group.

e Automaticamente se abrird una caja de dialogo en la parte inferior de la pantalla con la opcidn para realizar la
instalacion de la aplicacion como parte de sus programas y aplicaciones de escritorio:

What do you want to do with Teams_windows x64.exe (91.6 MB)?

Run Save o Cancel X
From: statics.teams.microsoft.com

e Recomendamos guarde el archivo ejecutable Teams_windows_x64.exe, y posteriormente instale la
aplicacion.

PROCEDIMIENTO ALTERNATIVO

e Haga clic en el botén "App Launcher” o matriz de puntos ubicada en la esquina superior izquierda la cual
permite el acceso a las aplicaciones.

e Localice el icono de la aplicacion Microsoft Teams y haga clic en la aplicacion.

e Ingrese nuevamente su cuenta de correo Office 365 y su clave si el sistema lo requiere.

e Verifique que ha llegado a la misma pantalla del procedimiento anterior y ubique el botdn indicado por el
circulo rojo denominado "Download Desktop App".

e Realice la instalacion y verifique su resultado.



PASO 2: Utilizando Microsoft Teams para grabar el video

Realice el siguiente procedimiento:

e Microsoft Teams permite realizar las grabaciones de reuniones de equipos (0 meetings).

e Para activar la funcion “Comenzar Grabacion” o “Start Recording” el nimero minimo de participantes en la
reuniéon debe ser de 3 personas.

e Primero debe programar una reunidn y prepararse para realizar la presentacién de su proyecto a 2 participantes
(0 mas).

e Para planificar la reunion debe utilizar el calendario de Microsoft Outlook.

e Haga clic en el boton "App Launcher” o matriz de puntos ubicada en la esquina superior izquierda. E

e Localice el icono de la aplicacidon Microsoft Outllook y haga clic en la aplicacién.

e Ahora se encuentra en su buzén de correo. Haga clic en el boton “Calendario” ubicado en la parte inferior
derecha de su pantalla principal, tal como se indica a continuacion:

= B L &

e Verifique la siguiente pantalla:

= B Today 1T - October2019 B Month v 1 Share &2 Print
' October 2019 o Sunday Monday Tuesday Wednesday Thursday Friday Saturday Wed, Oct 30 L
S M T w1 F S Sep 29 30 QOct 1 2 3 4 5
29 30 1 2 3 4 5
6 7 8 9 10 11 12
13 14 15 16 17 18 19
6 7 8 9 10 1 12
20 21 2 23 24 25 26
27 28 29 31 2
3 4 5 6 7 8 9
13 14 15 16 17 18 19
Add calendar
Import calendar Nothing planned for the day
20 21 22 23 24 25 26
Enjoy!
My calendars
© Calendar
United States holidays 27 28 29 Oct 30 ¥ 51° 31 #5 Nov1 52 3
= ] L 7 &n

e Ensu calendario debe programar una reunion para presentar su proyecto.

e Para ello debe establecer la fecha y la hora haciendo doble clic en la casilla correspondiente.

e El siguiente ejemplo muestra la programacién de reunién el dia 23 de octubre a las 9 AM, en linea, con dos
invitados, y utilizando Microsoft Teams:



Calendar o X

B> send [i] Discard [F Scheduling Assistant Busy ¥ (D Categorize ™[] Response options

® Presentacion de Proyecto Microsoft & > Wed, October 23, 2019 v
a o invitado1@hotmail.com X o invitado2@live.com X Optional o
9a
©  10/23/2019 Bl 900AM “~ to 930AM ~ @ Alday@ ) _
10a

Free: No time suggestions found. Open Scheduling Assistant

2 Repeat: Never ~ 11a
Q Search for a room or location Add online meeting ~ 12p
& Teams meeting
{5 Remind me: 15 minutes before - &) Skype meeting p
= | Add a description or attach documents 2p
N
[ ® %
4p

eee

e Los invitados se convocan mediante las direcciones de correo electronico correspondientes. En este caso se
ilustran como invitado1@hotmail.com e invitado2@live.com. Se acepta todo tipo de direccién de correo, de
preferencia Microsoft.

e En el formulario de reunion que se desplegd anteriormente, localice la opcién “Add online meeting”, y
seleccione la opcion “Teams meeting”’

e Cuando estén listos estos parametros, envie la invitacién electronica para programar la reunion en los
calendarios de los participantes..

e Verifique en su calendario la programacion de la reunion y que incluya el hipervinculo: “Join Teams Meeting”

= m [ Today T | October2019 + B Month ~ & Share & Print
' October2019 T L sunday Monday Tuesday Thursday Wed, Oct 23
. ..

S M T W T F 5 gpog - — B 3 Presentacion de Proyecto )

Microsoft 900 AM  Presentacian de Proyecto Mic...
2930 1 2 3 4 5 30 min
6 7 8 3 10 M @ @ Wed 10/23/2019 9:00 AM - 9:30 AM
13 14 15 16 17 18 19
0 2 2 23 24 25 2% i Join Teams meeting
21 8 29 3 2 6 7 8 9 10

ﬂ & Edit  [i] Delete

3 5 6 7

Add calendar

Import calendar

13 14 15 16 17 18 19
My calendars
Calendar
United States holidays
20 21 2 23 24 25 2

Birthdays
95 Presentacian de Proyec

27 28 29 Oct 30 st 3 & Nov1 2 -2

Ahora esta listo para iniciar la reunion, presentar su proyecto e iniciar la grabacion.


mailto:invitado1@hotmail.com
mailto:invitado2@live.com

Realizando la presentacion del proyecto y grabando la reunion.
e Ingrese a la invitacion creada anteriormente y haga clic en el vinculo “Join Teams Meeting”. Se activara de
inmediato Microsoft Teams.

e Verifique la siguiente pantalla.:

Search or type a command

Choose your audio and video settings for

Presentacion de Proyecto Microsoft

Join now

@ Jabra Evolve 75 Hands-Fr...

Other join options
e Ingrese a la reunién haciendo clic en el botén “Join now”
e Ahora se encuentra en el espacio virtual para realizar la reunién.

e Verifique la siguiente pantalla:

Search or type a command

You are the only one here.

00:47 /m ;Z m s @ 88

e Ahora se encuentra activa la reunidn y debe esperar el ingreso de sus dos invitados.



Activando camara, micréfono, compartiendo pantalla e iniciando grabacion.

e Para activar el micréfono y la cdmara haga clic en los iconos correspondientes.
e Ahora se encuentran activas ambas funciones, tal como se muestra a continuacion:

e Active la funcion para compartir la pantalla de su computadora, tal como se ilustra en la imagen de abajo.
e Haga clic en el boton emergente “Share”

Iniciando la grabacion.
e Ahora que tiene activo el micréfono, la cdmara y la funcidén compartir pantalla, verifique que la configuracién

de audio sea la correcta.
e Hagaclicen el icono ﬂ y verifique en el menu emergente la siguiente opcién:

£33 Show device settings

e Verifique la siguiente pantalla y sus opciones de menu:

£33 Show device settings

B Show meeting notes

O Enter full screen

7%, Start video with blur
i Keypad

© Start recording

You are th (#4 Turn off incoming video

13:44 P

e Ajuste la configuracidn apropiada de su micréfono y audifonos.
e Esta listo para iniciar la grabacidn. Para ello nuevamente active el mend emergente anterior y seleccione la
opcioén “Start recording”



e Se activara la politica de privacidad y en el encabezado de la pantalla surgira la confirmacién de que la reunion
esta siendo grabada:

A You're recording Let everyone know that they're being recorded. Privacy policy Dismiss

e Microsoft Teams automaticamente iniciara el proceso de grabacion, y comenzara a cronometrar la duracién de
la presentacion.

e Para finalizar la grabacién debe nuevamente activar el mend emergente, y seleccionar la opcion “Stop
recording”

e Verifique la siguiente pantalla:

£33 Show device settings

B Show meeting notes

I Enter full screen

‘ Start video with blur
i Keypad
@© Stop recording

(4 Turn off incoming video

You are the

e Ahora puede finalizar la reunién haciendo clic en la funcién “colgar” la reunién.

e Le sugerimos realizar varios ensayos antes de lograr la produccion final que serd presentada en el concurso.
e jFelicidades!, Ha finalizado con el proceso de grabacion de la presentacion de su proyecto.

e Elvideo automaticamente se almacenara en Microsoft Stream y podra realizar la descarga del mismo.

PASO 3: Descargando el video de Microsoft Stream o Microsoft Teams

Realice el siguiente procedimiento:

e Una vez finalizada la reunidén, verd que en el panel para el “Chat” de grupo, automaticamente se notifica y se
comparte el video de la reunién.
e Verifique la siguiente pantalla:

& Search or type a command @ — O x
Chat Recent Contacts 7 Presentacion de Proyecto Microsoft (= m

Conversatior Files Meeting Notes Whiteboard
Presentacion de Proyec... 442PM [  Cario Monroy (Microsoft) joined the meeting

You: Recording is ready
& Carlo Monroy (Microsoft) renamed the meeting to Presentacidn de Proyecto Microsoft

@ Meating started 422 PM

Meeting




e Haga clic en el icéno B Lbicado a la derecha de la notificacion de video, y verifique el menu emergente
siguiente:

@4 Meeting ended 28m 53s  4:48 PM

Meeting

Recordec'

Presentacion de Proyecto Microsoft

v

Open in Microsoft Stream

5m 47s

Share

Get link

@ 04

Learn more

>

Report a problem
Type a new message

A ' ¢ © B

e Seleccione la opcion de menu “Open in Microsoft Stream”. Note que Teams tarda aproximadamente 20
minutos para cargar su video a Stream luego de finalizar la grabacién.

e iBienvenido a Microsoft Stream! Automaticamente se abrira la aplicacion.

e Verifique que se presente el video de su reunidn (recientemente grabada).

e Verifique la siguiente pantalla:

eheractivily

Presentacion de Proyecto Microsoft ‘

Details

Presentackin de Proyects Micrascit

e Seleccione el menu “My content”. Se desplegara un nuevo menu emergente de donde debe seleccionar la
opcién “Videos".
e Verifique la siguiente pantalla:

Home W Discover ~ [5] My content | Croate £

Videos

Presentacién de Proyecto Microsoft
5 @ Q W 32019

Share




e Nuevamente haga clic en el icéno EI tal como se indica en la pantalla anterior (circulo rojo).
e Se activard un menud emergente de donde debe seleccionar la opcién “Download video”.
e Guarde en su computadora el archivo de video.

PASO 4: Almacenando el archivo de video en Microsoft OneDrive

Realice el siguiente procedimiento:

e Hagaclicen el botén "App Launcher” o matriz de puntos ubicada en la esquina superior izquierda de la pantalla
la cual permite el acceso a las aplicaciones.

e Localice el icono de la aplicacién Microsoft OneDrive y haga clic en la aplicacion.

e Ingrese nuevamente su cuenta de correo Office 365 y clave si el sistema lo requiere.

e Verifique la siguiente pantalla:

OneDrive

New T Upload w5 Sync “ Flow i Sont

Carlo Monroy (Microsoft)
3 Files

Recent

Shared

Recycle bin

Shared libraries

n PROYECTO 1
. INTRO TEAM 101
Primer Grado
n Demostracion

Create r

Get the OneDrive apps

e Ubique el menu de funciones en la parte superior de la pantalla.

OneDrive

-+ New v 7 Upload ¥ £Z2 Sync o Flow
p Yy

e Sugerimos que haga una nueva carpeta para almacenar su video. Esto lo podra realizar con la funcién de menu
“New".

e Para guardar el video en su carpeta o en la carpeta general de OneDrive, utilice la funcion de menu “Upload”.

¢ Siga el procedimiento indicado, seleccione el archivo y almacene el video en OneDrive.

o Verifique que el archivo del video se almacené correctamente en OneDrive.



PASO 5: Generando el URL del proyecto

Realice el siguiente procedimiento:

e Una vez ubicado su archivo en OneDrive, de clic en el icono IZI en donde se activara un menu emergente en
el cual debe seleccionar la opcién “Copy Link":

. = L
B Share & Copylink + Downlcad [H Delete =b Rerome B bovers Y Copyto o Flow -
Files
O e ] Whiwsktan] @5 Fir Sae Sy
Mt Fabmsany 30 aria Moneoy [Wicrowsti] 1 bem Frrvarte
-] Preqantacidn de Proyecto Micr_. 15 [ #hy Mavwees Melaiviislt] B35 KB o Shared
Shaig
Capy lirk

Bardge Sceid

Dowwrlioad

Dulete

B o

Copy to

P

Fler >
Wertion history

Cwrtails

e Declic en "Copiar” en la ventana emergente:

Files Link created

Make sure you copy the link below.

D ‘ https://portalapce-my.sharepo

todified Modified By File Size Sharing Activity

ebruary 20 Carlo Monroy (Mic 1 item Private

Anyone with the link can edit >

° l_ . few seconds agc  Carlo Monroy (Mic 825 KB Private

e Este hipervinculo podra ser compartido con los organizadores del evento a través de su hoja de registro, y sera
reconocido como el URL del proyecto.

e Felicidades!, Ha finalizado con el proceso de obtencion del URL de su proyecto. Esté listo para completar el
formulario.



\g

Anexo 5

Criterios de Evaluacion
Generalidades y Consideraciones Generales

Cada proyecto desde su primera etapa se estard evaluando mediante 7 criterios. Los evaluadores estaran
determinando el nivel de inclusién y/o cumplimiento de cada uno de ellos en el desarrollo de su proyecto. Es muy
importante tomar en consideracidon cada uno de ellos y determinar como las estrategias educativas contienen
elementos que son representativos de estas metodologias de aprendizaje global indicadas por los criterios de
evaluacion. Estos 7 criterios se clasifican en dos grupos:

El primer grupo tendra un enfoque cientifico y técnico, de tal manera que; se pueda evaluar la estrategia educativa,
el interés por la innovacién y la promocion del aprendizaje para la vida de sus estudiantes, logrando con ello
evidenciar el impacto en el proceso de aprendizaje. Este primer grupo estard compuesto por 5 criterios: Empowering
Stundents in Real-life Scenerios, Pensamiento Critico y Solucién de Problemas, Life-Long Learning, Global
Collaboration, y Pensamiento Computacional.

El segundo grupo incluye 2 criterios, los cuales buscan conocer al educador como lider, agente de cambio social,
y al mismo tiempo reconocer sus esfuerzos por llevar adelante un proceso educativo que impulse un cambio
genuino en su entorno social. Ademas, este segundo grupo de criterios también busca comprender el interés de
cada participante por realizar una destacada participacién desde el inicio del concurso. Estos criterios son: Educador
Agente de Cambio y Presentacion del Proyecto.

Criterios de Evaluacion

GRUPO 1

Empowering Student in Real-life Scenarios

El proyecto aporta a los estudiantes actividades y experiencias de aprendizaje que van mas alla de la adquisicion de
conocimientos o de habilidades concretas; haciéndoles responsables del uso apropiado de la tecnologia, e
impulsando el compromiso personal y ético en sus decisiones que derivan en resultados con un impacto a su
entorno social.

Pensamiento Critico y Solucion de Problemas

El proyecto conduce a los educadores y estudiantes a asumir desafios intelectuales mediante un proceso de
investigacion que les permite transitar por caminos no explorados; acorde en el desarrollo de actividades de
aprendizaje creativas, divergentes, disruptivas y abiertas; favoreciendo el desarrollo de pensamiento critico y
potenciando la capacidad de solucionar problemas con propuestas innovadoras,



Life-Long Learning

El proyecto permite a los estudiantes realizar actividades mediante recursos orientados a potenciar experiencias
educativas de alta calidad que impulsen su confianza, seguridad, y desarrollo de habilidades sociales para construir
en ellos el criterio de aprendizaje permanente partiendo desde la exploracion y el descubrimiento de su entorno.

Global Collaboration

El proyecto convierte las actividades de aprendizaje en situaciones que impulsan el trabajo en equipos abierto a la
participacion de estudiantes, educadores, y actores de otros ambitos distintos a la escuela. El proyecto permite el
pleno desarrollo de las habilidades de comunicacion e investigacion de los estudiantes a través de comunidades de
aprendizaje.

Pensamiento Computacional

El proyecto permite a los estudiantes determinar la solucién exitosa de problemas mediante actividades de
aprendizaje STEM que promueven el reconocimiento de patrones, la descomposicién en partes de un problema, la
creacion de algoritmos o escritura de pasos y procesos ldgicos, la comprensién de la ciencia, y el desarrollo de
pensamiento l6gico y matematico.

GRUPO 2

Educador Agente de Cambio

El educador se caracteriza por haber cambiado significativamente el proceso de aprendizaje a través del uso de las
TIC y con ello se reconoce que ha hecho una diferencia mas alld de su propia aula. El educador ha sido capaz aun
en entornos donde la ensefianza innovadora es desafiante, implementar practicas pedagdgicas que enriquecen el
aprendizaje de los estudiantes. Manifiesta liderazgo en su comunidad escolar y profesional; apoya el desarrollo de
otros educadores.

Presentacion del Proyecto

El proyecto se presenta con claridad, respetando el tiempo asignado y logrando explicar con claridad sus diferentes
elementos: la innovacién propuesta e integracion de la tecnologia al curriculo, logros, mejores practicas,
conocimientos adquiridos, impacto social, las propuestas para su crecimiento y replicabilidad.



Anexo 6

Guia para completar el Formulario de
Registro al Foro

Formulario Oficial De Registro

A continuacién, se comparte un guia la cual le proporcionard una orientacidon basica para complementar la
informacion que se solicita en el formulario oficial de registro.

Toda la informacion colocada en el formulario debe ser en idioma inglés.

PASO 1: Ingresar al formulario de registro MICROSOFT LATAM TEACHER CHANGEMAKER 2019

e Active el formulario de registro por medio de este vinculo.
e Verifique la siguiente pantalla en su navegador:

& Microsoft

LATAM Teacher Changemaker 2019

By filling this form you will be registering your project to be evaluated in the first round of the Teacher
Changemaker 2019 Contest. Make sure you include all the req information. We will contact you based on
the information you prov se ensure its accurate. Also please note that this form will be active only
from November 18th until Dec 26th. Thank you!

* Required
1. First Name *

2.Last Name *

3. Country *

Enter your answer

5. Microsoft Office 365 Email Address *

Enter your answer



https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=v4j5cvGGr0GRqy180BHbR2ivsiR8VDNHvIwAbsdcCktUOVQwUU5GN1daV1o4NEJBNTVHMUhBT1o3US4u

6. Confirm Microsoft Office 365 Email Address *

Enter your answer

7. Contact Phone Numbers (Indicate country and area code. Example: (503) 4444 4444) *

Enter your answer

8.Qrganization or Institution Name *

Enter your answer

9. Type of organization / Institution *

10. Teaching Level *
[ Preschool
[ primary
[] secondary

[] Highschool

] other

11. Teaching Areas or Specializations *
] math
[ science
[] computer Science

[ engiish

12. Paste your Microsoft Educator Community (MEC) URL Profile *

NOTE: If you are not a memeber of the MEC, please register at https://educationmicrosaft:com before continuing your
registration process.

Enter your answer

13.Project Title *

NOTE: Include a short title for your project.

ter your answer

14. Provide the OneDrive Video URL with your Project's Summary *

he video requirements in the contest guidelines before subr

ter your answer

15.1 would like information, tips, and offers about Microsoft products and services. *
htty PLinkld=521839

This content is created by the owner of the form. The data you submit will be sent to the form owner.

Powered by Micrasoft Forms | Privacy and cookies | Terms of use




PASO 2: Complementa la informacion que se solicite en el formulario

A continuacién, encuentra una breve clarificacién de cada uno de los campos del formulario y los requerimientos
de informacién que solicita:

Dato Descripcion

Debe indicar su nombre completo

Debe indicar su apellido completo

Debe especificar su pais de origen o residencia actual (en caso de ser
extranjero y contar con su residencia).

Debe especificar la ciudad en la que reside actualmente

Microsoft Office 365 Email
Address Indique la direccidn de su correo electrénico

Confirm Microsoft Office

. Reconfirme la direcciéon de correo electrénico indicada
365 Email Address

Phone Number (indicate
country or/and area code).
Example (503) 4444 4444

Organization or Institution - o
Name Debe indicar el nombre de la institucion que representa

Type of Organization Debe indicar si la organizacion pertenece al sector publico o privado

Debe indicar el nivel o niveles educativos en los cuales se desempefia
como educador

Indique su nimero telefénico de contacto de acuerdo con el formato
indicado.

Indicate Teaching Level

Indicate Teaching Areas or

e Debe indicar sus especializaciones de area como educador
Specializations

Provide your public

Microsoft L [ITELTH Copie la direccion web URL del video que contiene su perfil como
(ol ]y [ LT AR (g BRIV B educador miembro del programa Microsoft Educator Community.
Profile

Project Title Indique el titulo (nombre corto) de su proyecto.

LG R L T T S8 Copie la direccion web URL del video que contiene la descripcion de su
URL with Project Summary [el{e}V/le (o}

e Suregistro esta completo ahora. TOmese unos minutos para revisar la informacién antes de enviarla.
e Ahora haga clic en el botén “Enviar” / * Submit”

Ha completado el proceso de registro.



ANEXO 7

Guia para elaborar la descripcion y
documentacion del proyecto

A continuacion, se comparte un guia la cual le apoyara para realizar el registro y publicacion del proyecto en el
programa Microsoft Educator Community.

PASO 1: Ingresar al programa Microsoft Educator Community.

e Escriba o haga clic en la siguiente direccion web: https://education.microsoft.com/
e Ubique el boton “INGRESAR", y verifique que ha ingresado al programa con su cuenta de correo Microsoft
Office 365 registrada en el programa que lo identifica como miembro.

PASO 2: Activar el formulario para registrar el proyecto.

e Localice la opcidn de menu: “Recursos” ubicado en el encabezado de la ventana principal. Haga clic sobre la
opcion “Recursos”. En el menu emergente seleccione la opcién “Crear y compartir”.
e Se desplegard un nuevo menu emergente en el cual debe seleccionar la opcion “Compartir una leccién’

4

< 4 O o &) https://education.microsoft.com. ﬁ \E L 4

H

=- Microsoft l Comunidad Entrenamiento v Recursos v Programas v Comunidad v Skype en el aula v p % ,?

%3 Recursos Planes de lecciones
Inicio

> Compartir una leccion

Video tutoriales

iAprende nuevas habiliaaaes, aescupre activiaaaes en el auia y gana insignias y certificados!

FILTRAR +

Destacados More

Resumen Ver todo

e Verifique en el navegador la siguiente pantalla:


https://education.microsoft.com/

<« > O @

= 4 e

& https://education.microsoft.com/find-create-and-share-a-lesson/create-lesson prg

B Microsoft | Comunidad Entrenamiento v Recursos v Programas v Comunidad v Skype en el aula v Hello Carlo

Inicio > Encuentre, cree y comparta una leccion > Cree y comparta una leccion

Encuentre, cree y comparta un plan de clase

Explore miles de planes de clase y tutoriales en video, creados por educadores y expertos de todo el mundo, para inspirar a su clase. Puede filtrar por tema, nivel
de edad, o por las herramientas utilizadas para encontrar lo que es importante para usted.

Construya un plan de clase

Grades k-4

6-10) Telegraph History

6/19/2016

Comparta su experiencia Unica mediante la creacion de un plan de leccion con otros.
educadores de todo el mundo e inspirar a otros educadores y expertos alrededor del
mundo

GET STARTED ON YOUR LESSON PLAN

Grades K~4 (ages €-10) Telegraph History

eee maskac

Grades K-4 (ages 6-10) Telegraph History Lesson Plan

Graces K4 Tbegeaph Mtory.

Ubique en la pantalla que se indica en la figura anterior la seccién en idioma espaiiol: “Construya un plan de
clases”, y haga clic en el bot6n “Get Started on your Lesson Plan”.

munidad

Pégina principal de la
Comunidad de
Educadores Microsoft

Inicio > Encuentre, cree y comparta una leccion > Planes de lecciones

P‘-og‘::ma’sEEgucado' LeSSOﬂ p|anS

Find lesson plans you can download or view for your classroom that other educators have created.
Insignias, puntos 2
y certificados

Cursos y recursos ©

<

Skype en el aula
YP: (D Este sito utiiza cookies para andlisis y

Quick start guide

Check out our Sway guide to
getting startec—view here or
expand to full screen using the

Share your lessons
with the world!

Do you have a great lesson that
you want to share with the

para mostrar contenido y anuncios
Encuentre, cree y

rta una leccién personalizados. Al continuar navegando por

este sio, aceptas este uso.

Mis informacion

button below for a quick overview.

VIEW FULL SCREEN

Tutorial

Cree y comparta
una leccién

Conéc comparta
con lo adores

Herramientas del Lider
de la Escuela

FILTRAR +

community? Use our lesson
building tool to share your lesson
with teachers across the globe!

Learn more >

+ CREATE

Resumen Ver todo

Verifique a la izquierda de su pantalla que la opcién de menu “Cree y comparta una leccion” debe estar

seleccionada.
Ubique en la pantalla que se indica en la figura anterior la seccion:

En idioma inglés: “Share your lessons with the world!”, y haga clic en el botén “CREATE":
Con esta accién activara el formulario “Crear Lesson Plan” en cualquier idioma que presente el sitio web del
programa Microsoft Educator Community.

PASO 3: Formulario Lesson Plan.

Ahora tiene acceso al formulario “Lesson Plan” para registrar su proyecto.



Verifique en su navegador la siguiente pantalla.

= Mend de la comunidad D] ? 9 Hello Carlo

Pagina principal de la Inicio > Encuentre, cree y comparta una leccion >  Planes de lecciones
Comunidad de
Educadores Microsoft

D Bt Crear Lesson Plan

Microsoft (MIE)
BASIC INFORMATION W

Cursos y recursos Title *

Skype en el aula
Students will learn *

Encuentre, cree y
comparta una leccion x

Planes de lecciones

Add Leaming Objective &

Tutoriales en video

Description (appears in Search) * Requerido para re

Cree y comparta
una leccion

Conéctese y comparta
con los educadores

Herramientas del Lider
de la Escuela Headline: (oprianal)

Identifique en el formulario las 4 secciones a complementar, las cuales son: Informacién Basica, agregar una
presentacion Sway, adjuntar recursos de apoyo, y establecer la categoria.

Crear Lesson Plan

BASIC INFORMATION
UPLOAD SWAY AND EMBED
ADD SUPPORTING RESOURCE

CATEGORIA

Cada seccion se despliega haciendo “clic” en la punta de flecha indicada en el extremo derecho en cada titulo
de seccion.

Cada seccién debe complementarse correctamente, y cada una de ellas le permitira describir su proyecto, asi
como también documentarlo.

Familiaricese con los requerimientos y recursos de apoyo para documentar su proyecto de cada seccién.

PASO 4: Completando las secciones del formulario.

4.1 Seccion: Informacion Basica (Basic Information).

En esta seccion debe:

Indicar el Titulo del Proyecto (Title). Sugerimos indique un nombre corto.

Indicar los objetivos de aprendizaje de los estudiantes (Students Will Learn). El formulario le permite agregar
mas objetivos de aprendizaje.

Escribir la descripcién de su proyecto (Description — appears in Search) de forma clara y ejecutiva.

Los encabezados (o Headline) le permite extender el contenido o areas educativas en las cuales se desarrolla el
proyecto.

El formulario también le permite acceso a una seccién denominada Block de Notas (o Copy Block) para
desarrollar a profundidad los encabezados o temas relacionados con su proyecto.

Seleccione el idioma en el cual se escribira la leccion de aprendizaje.



e Seleccione el pais de origen.
e Finalmente, seleccione el check box para “Habilitar Conversaciones” o “Enable Conversations”

4.2 Seccion: agregar una presentacion SWAY e insertarla (Upload SWAY and Embed).
En esta seccion debe:

e Indicar el encabezado de la presentacion (Headline).

e Describir el contenido, indicar secciones o escribir el desarrollo de la presentacion en el block de notas
(Descriptive copy block)

e Indicar el codigo de su presentacion elaborada en SWAY (Sway Embed Code </>:)
Nota: revisar los pasos para ingresar a Sway y obtener el cédigo </>: de su presentacién al final del documento.

Ejemplo de cédigo de una presentaciéon Sway:

<iframe width="760px" height="500px" src="https://sway.office.com/s/oNG11ZegmJDpNrOv/embed"
frameborder="0" marginheight="0" marginwidth="0" max-width="100%" sandbox="allow-forms allow-modals
allow-orientation-lock allow-popups allow-same-origin allow-scripts” scrolling="no" style="border: none; max-
width: 100%; max-height: 100vh" allowfullscreen mozallowfullscreen msallowfullscreen

webkitallowfullscreen> </iframe>

e Seleccione el tamafio de pantalla para mostrar la presentacion SWAY como parte del contenido de la leccion
de aprendizaje.

Solo tiene 3 opciones para modificar el tamafio del espacio que su presentacion ocupara en el documento,
estas opciones son:

o 16:9 - tamano del formato del marco para el modo presentacién en pantalla completa.
o 4:3 —tamano del formato del marco para el modo presentacién en pantalla intermedia.
o None - se tomara el formato del marco original con el cual fue producida la presentacion.

4.3 Seccion: adjuntar recursos de apoyo (Add Sopporting Resource).

Puede agregar en esta seccién todos los documentos, archivos, vinculos Web, presentaciones, vinculos de video,
evidencias de aprendizaje, evidencias de impacto y/o referencias de investigacion; que le permitan documentar el
proyecto.

e Escriba el encabezado general de la seccién de recursos de su proyecto (Headline)

e Haga un listado de cada uno de los diferentes recursos que ha utilizado en su proyecto y agregue una breve
descripcion de cada uno de ellos en el Block de Notas (Descriptive copy block)

¢ Indique si es un recurso tipo archivo o referencia Web. (seleccione “File” o "Web")

Usando la opcidn archivo:

e Seleccione la opcidn "archivo” o “file”
e Haga clic en el boton “Upload File” y adjunte su archivo.
e Verifique la siguiente pantalla:



@ File ) Web

Uploaded File
UPLOAD FILE https://az801952.vo.msecnd.net/resources/4f604b3f-0902-4ch2-a073-23e823744%
Files Accepted: doc/docx, gif, jpg, mp3, pdf, png, ppt/pptx, txt, wma, xls/xlsx, xps, zip
Original File

MINED - Sistema de Informacion - General.pptx

e Agregue una breve descripcion del recurso.
e El archivo quedara adjunto a la leccién de aprendizaje cuando sea publicada finalmente.
e Sidesea agregar otro archivo repita el proceso anterior.

Usando la opciéon Web:

e Seleccione la opcién “Web”
e Escriba directamente la direccién del sitio Web y agregue una breve descripcion.
e Verifique la siguiente pantalla.

O File @® Web

Web

https://education.microsoft.com/

Resource Caption: Optional

Programa Microsoft Educator Community

Add Resource @

e Sidesea agregar otra referencia Web, repita el proceso anterior.
e Todas las referencias quedaran guardadas en la leccion de aprendizaje en el momento de su publicacion.

4.4 Seccion: Establecer Categoria.
En esta seccién debe:

¢ Indicar el rango de edad de sus estudiantes. La respuesta no se limita a una sola respuesta. (Age Group)
e Seleccionar un maximo de tres opciones de materias y/o temas incluidos en su proyecto. (Subject)

¢ Indicar al menos 3 habilidad que desarrollan los estudiantes con su proyecto. (Skills Development)

e Indicar al menos 3 categorias de productos tecnoldgicos utilizados en su proyecto. (Product Categories)

PASO 5: Publicar su proyecto (o Lesson Plan).
Ahora su leccién de aprendizaje esta completa y lista para su publicacién.
Siga las siguientes indicaciones:

e En esta seccion debe elegir una opcidn de privacidad. Verifique su eleccion segun la siguiente pantalla:



Microsoft in Education values your privacy

(@ I'would like this learning activity to be viewable and searchable by the public. (Do not include student personal data in any content you publish. You are responsible for
ensuring you have obtained appropriate consents for any data disclosed in your content.)

( I'would like this learning activity to be viewable only by members of the Microsoft in Education community.

e En esta seccion tiene dos opciones: guardar como version borrador o publicar (“Save as Draft” or “Publish™)
e Verifique la siguiente pantalla:

Crear Lesson Plan

BASIC INFORMATION
UPLOAD SWAY AND EMBED

ADD SUPPORTING RESOURCE

CATEGORIA

Microsoft in Education values your privacy

(@ L would like this learning activity to be viewable and searchable by the public. (Do net include student personal data in any content you publish. You are responsible for
ensuring you have obtai ppropriate for any data discl in your content.)

(3 Lwould like this learning activity to be viewable only by members of the Microsoft in Education community.

To enhance, customize and style your content:

1. Click SAVE AS DRAFT
2. On the EDIT CONTENT page, click the Content Tiles panel to add custom images that will display when other users see your content.
3. Click ENHANCE CONTENT to customize and style your content.

To save your content as a draft, click the SAVE AS DRAFT button below. You will have access to your content on the My Content page,
allowing you to finish your content at a later date.

To cancel creation and changes, click the CANCEL link below.

To publish your content, click the PUBLISH button below. Your content will be published and visible to others in the community

Cancelar SAVE AS DRAFT m

e Seleccione “guardas su leccidon de aprendizaje como borrador (versién Draft)”, si posteriormente desea
completar la informacion o revisar una vez mas la informacién antes de publicar su leccion de aprendizaje.

e Seleccione la opcion “publicar”, para finalizar el proceso de documentacién de su proyecto y publicar la leccién
de aprendizaje.

e Sidesea cancelar su trabajo e iniciar todo nuevamente, seleccione el botdn “Cancelar”.

¢ Si ha finalizado los pasos anteriores y su informacién se encuentra completa, proceda a publicar la leccién de
aprendizaje.

PASO 6. Verificar la publicacion de su proyecto.
Ubiquese nuevamente en la pantalla inicial de bienvenida del programa. Siga la siguiente instruccion:

e Localice el botdn “Pagina principal de la Comunidad de Educadores Microsoft” ubicado a la izquierda de la
pantalla principal.
e Verifique en el navegador ubicarse en la pantalla de bienvenida.



=S O 0 £ hitps/education microsoft.com 4 x L

2% Microsoft | Comunidad Entrenamiento v Recursos v Programes v Comunidad v Skype en el aula v §e) g°7 = &

iBienvenido educadort

{Aprende nuevas habilidades, descubre actividades en el aula y gana insignias y certificados!

Resumen Ver todo

More

Nuevos

En la esquina superior derecha ubiquese sobre el icono de su fotografia o simbolo Emoji sugerido por el
programa. Haga clic sobre su fotografia o icono Emoji.
Verifique en su navegador que se despliegue el mend emergente:

75 O @ & | https://educationmicrosoft.com, * * L

27 Microsoft | Comunidad Entrenamiento v Recursos v Progamasv  Comunidad v Skype en elaula v 0 Co 7

iBienvenido educador!

{Aprende nuevas habilidades, descubre actividades en el aula y gana insignias y certificados!

Resumen Ver toc

Encuesta de Transformacion

Idioma

Skype en el aula

Capacitadores

Nuevos More

m

Seleccione del menu emergente la opcién “Mi Perfil”. Verifique en su navegador la siguiente pantalla:

2" Microsoft | Comunidad

Carlo Monroy

@ Editar avatar

f in Cita favorita

Por AMOR a Dios aspirare a lo MAXIMO Progreso / ver todos

Mas acerca de mf Libro favorito =
Al kind of books: 17

1dioma materno

Sparish DE 186

Otros idiomas

Engish, Portuguese, Spaniih Tnsigniss ganadas

Ver toca
Nivel de edad
67 afos / Todas b edades 13393
Puntos ganados

s / Animales /
ca / Aprendizaje de
lima




e Esta es la pantalla de su perfil como miembro del programa Microsoft Educator Community.

e Seleccion la opcion de menu “Contenido”. Verifique que su lesson plan se encuentre publicada e identificada
con el titulo de su proyecto.

e Verifique en su navegador la siguiente pantalla:

B® Microsoft | Comunidad

B Editar avatar hcercade Logros  Favoritos  Desarrollo  Contenido  Conexones

Més acerca de mi

Idioma matermo.
Spanish

CREAR ¥

Otras idiomas
English, Partuguese, Spanish

Ya ha logrado verificar que su leccidn de aprendizaje (proyecto) ha sido publicado.

PASO 7: Guardar direccion URL (o direccion Web) de su proyecto.

e Haga clic sobre su leccién de aprendizaje (o plan de clases, Lesson Plan).
e Se activara el formulario que le permite realizar la edicién del contenido de su leccidn de aprendizaje.
e Verifique la siguiente pantalla en su navegador.

Editar contenido

BASIC INFORMATION v

Title

Demo

Published Url (Link will become active when content is published)
https.//education.microsoft.com/Story/Lesson?token=Qr25X

Students will learn *

Obejtives

Add Learning Objective @

e Localice el campo que hace referencia a la direccién de URL de su proyecto:

"Published Url (Link will become active when content is published)”

Copie la direccién URL que aparece en el formulario, y guardela en un documento de respaldo.
Esta informacién se solicitara posteriormente.

Orientacion para Usuarios Sway

Como obtener el Codigo de su presentacion Sway.

e Escriba o haga clic en la siguiente direccidon web para acceder a SWAY: https://sway.office.com/my
e Verifique la siguiente pantalla.:



https://sway.office.com/my

=. Microsoft  office Windows Surface Xbox Ofertas  Soporte Buy Office 365 Todo Microsoft ~  Iniciar sesién

Sway

Cree boletinés, presentacionesy documentos
visualmente llamativos en pocos minutos

Comenzar

¢Qué puede hacer en Sway?

Debe iniciar sesion haciendo clic en el botén “Iniciar sesion” y colocando su cuenta de correo Microsoft Office
365.

Verifique la siguiente pantalla de bienvenida:

Sway

Le damos la bienvenida-a Sy

Mis sways  Editados Vistos Analisis Eliminados Por fecha de ¢

Climbing Mt. Rai.
sindatos

Titulo del documento de

visién

Estado de actualizacion

Ahora ya tiene acceso a SWAY, una plataforma que le permite realizar presentaciones, administrar su inventario
e importar presentaciones en PowerPoint u otro tipo de documentos a este estilo de presentaciones en SWAY.
Sugerimos pueda ver el siguiente video que le ayudara para.

Recomendamos el siguiente tutorial.


https://www.youtube.com/watch?v=Jw-g6IuBVJE
https://www.youtube.com/watch?v=w1XSWH_5iIo

Para indicarle los pasos a seguir para obtener el cédigo de la presentacion trabajaremos sobre una
presentacion nueva:

e Localice y haga clic en el botén “Crear nuevo”, ubicado en el banner principal de la pantalla de bienvenida:

5 Compartir

~ A Insertar

Empezar con'un documénto

e Ahora se presentara el formulario que le permitira crear una presentacién. En este formulario localice en la
esquina superior derecha la funcién “Compartir”
e Verifique la siguiente pantalla:

Guién  Disefio o B Insert

b Detalles E Enfatizar £ Enfatizar @ Vinculo

e Haga clic en el botdn de la funcién compartir.

e Se desplegard un menu emergente con varias alternativas para compartir su presentacién SWAY.
e Localice el boton “</> Obetner codigo para insertar”.

e Verifique la siguiente pantalla:

> Mostrar B Compartir

Compartir su Sway con
Personas o grupos especificos
® Los usuarios de su organizacion con el vinculo

Cualquier persona con un vinculo

Invitar a personas a ver editar

https://sway.office.com/M97gA1sxvdPGuvOR?ref=Link =|§|

(25 Obtener un vinculo visual

</> Obtener cédigo para insertar

P Maés opciones

e Haga clic en el botén y se desplegara el codigo de su presentacion en formato para insertar en documentos o
formularios.



El tamafio del codigo dependera siempre del tamafio o contenido de la presentacion.
Verifique la siguiente pantalla que le permite conocer el cédigo y copiarlo.

Insertar este Sway

Copiar al Portapapeles

Note que en una presentacion nueva y sin contenido (como ha sido el caso del ejemplo anterior), el cédigo es
una linea. El tamafo del codigo de una presentacion dependera del contenido.
Los pasos anteriores pueden aplicarse para cualquier presentacion en SWAY.



